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CHAPTER 1

Contenido:

Introduccion

Android es un sistema operativo moévil desarrollado por Google; es uno de los mas conocidos junto con iOS de Apple.
Esté basado en Linux, que junto con aplicaciones middleware estd enfocado para ser utilizado en dispositivos mdviles

como teléfonos inteligentes, tablets, Google TV y otros dispositivos.

Note: Es desarrollado por la Open Handset Alliance, liderada por Google.



https://androidos.readthedocs.org/en/latest/data/glosario/#middleware
https://androidos.readthedocs.org/en/latest/data/glosario/#open-handset-alliance
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Caracteristicas

¢ Cadigo abierto.

* Nicleo basado en el Kernel de Linux.

* Adaptable a muchas pantallas y resoluciones.

» Utiliza SQLite para el almacenamiento de datos.

* Ofrece diferentes formas de mensajeria.

* Navegador web basado en WebKit incluido.

* Soporte de Java y muchos formatos multimedia.

¢ Soporte de HTML, HTMLS, Adobe Flash Player, etc.

¢ Incluye un emulador de dispositivos, herramientas para depuraciéon de memoria y andlisis del rendimiento del
software.

* Catdlogo de aplicaciones gratuitas o pagas en el que pueden ser descargadas e instaladas (Google Play).
* Bluetooth.
* Google Talk desde su version HoneyComb, para realizar videollamadas.

» Multitarea real de aplicaciones.
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Arquitectura
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* Aplicaciones: incluyen un cliente de correo electrénico, programa de SMS, calendario, mapas, navegador,
contactos y otros. Todas ellas escritas en Java.

¢ Marco de trabajo de aplicaciones: los desarrolladores tienen acceso completo a los mismos APIs del frame-
work usados por las aplicaciones base. La arquitectura esta disefiada para simplificar la reutilizacién de compo-
nentes; cualquier aplicacién puede publicar sus capacidades y cualquier otra aplicacién puede luego hacer uso
de esas capacidades.

* Bibliotecas: incluye un conjunto de bibliotecas de C/C++ usadas por varios componentes del sistema.

* Runtime de Android: incluye un set de bibliotecas base que proporcionan la mayor parte de las funciones
disponibles en las bibliotecas base del lenguaje Java. Cada aplicacién Android corre su propio proceso, con su
propia instancia de la mdquina virtual Dalvik.

* Nicleo Linux: Android depende de Linux para los servicios base del sistema como seguridad, gestién de
memoria, gestién de procesos, pila de red y modelo de controladores. También actia como capa de abstraccion
entre el hardware y el resto de la pila de software.

Android x86

La plataforma de hardware principal de Android es la arquitectura ARM.

Hay soporte para x86 en el proyecto Android-x86, que surgi6 de la idea de poder integrar Android en cualquier tipo de
hardware, por lo que decidieron adaptarlo para funcionar en arquitectura x86, de esta maner podemos correr cualquier
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version de Android en la PC de nuestra casa.

Aplicaciones en Android

La estructura del sistema operativo Android se compone de aplicaciones que se ejecutan en un framework Java de apli-
caciones orientadas a objetos sobre el nicleo de las bibliotecas de Java en una maquina virtual Dalvik con compilacién
en tiempo de ejecucion.

Las bibliotecas escritas en lenguaje C incluyen un administrador de interfaz grafica (surface manager), un framework
OpenCore, una base de datos relacional SQLite, una Interfaz de programacién de API grafica OpenGL ES 2.0 3D, un
motor de renderizado WebKit, un motor grafico SGL, SSL y una biblioteca estdndar de C Bionic.

Curiosidad:

El sistema operativo estd compuesto por 12 millones de lineas de c6digo, incluyendo 3 millones de lineas de XML,
2,8 millones de lineas de lenguaje C, 2,1 millones de lineas de Java y 1,75 millones de lineas de C++.

Dalvik

Uno de los elementos clave de Android es la maquina virtual de Dalvik.

Note: En lugar de utilizar una tradicional mdquina virtual Java (VM), tales como Java ME (Java Mobile Edition),
Android utiliza su propia maquina virtual personalizado disefiado para asegurar que la multitarea se ejecuta de manera
eficiente en un tinico dispositivo.

Todo el hardware de Android y acceso a los servicios del sistema se gestiona mediante Dalvik como un nivel interme-
dio.

Mediante el uso de una maquina virtual para organizar la ejecucién de aplicaciones, los desarrolladores tienen una
capa de abstraccion que asegura que nunca tendran que preocuparse de una aplicacién de hardware en particular.

6 Chapter 1. Contenido:
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Historia

Tanto el nombre Android (androide en espafiol) como Nexus One hacen alusion a la novela de Philip K. Dick ;Suefian
los androides con ovejas eléctricas?, que posteriormente fue adaptada al cine como Blade Runner.

Tanto el libro como la pelicula se centran en un grupo de androides llamados replicantes del modelo Nexus-6. El
logotipo es el robot “Andy”.

Origen
Android comenzd en octubre del afio 2008 cuando vio por primera vez la luz el primer smartphone equipado con este
sistema operativo, T-Mobile G1, un smartphone fabricado por HTC y desarrollado junto con Google.

Dias antes de este lanzamiento comercial, el 23 de septiembre del 2008, Google celebraba una rueda de prensa donde
se presentaba este dispositivo junto con la version 1.0 de Android.

Ehil & 4:.04pPM

Browser

&

Contacts

Android era un sistema operativo que estaba desarrollando una compaiifa de nombre Android Inc. y que fue adquirida
por Google en julio del afio 2005. Desde entonces siempre que se habla de este sistema operativo se hace referencia a
la compaiiia del buscador aunque es la Open Handset Alliance.

Adquisicion por parte de Google

En julio de 2005, Google adquirié Android Inc., una pequefia compaiiia de Palo Alto, California fundada en 2003.

Entre los cofundadores de Android que se fueron a trabajar a Google estin Andy Rubin (co-fundador de Danger),
Rich Miner (co-fundador de Wildfire Communications, Inc.), Nick Sears (alguna vez VP en T-Mobile), y Chris White
(quien encabezo el disefio y el desarrollo de la interfaz en WebTV).

1.3. Historia 7
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En aquel entonces, poco se sabia de las funciones de Android Inc. fuera de que desarrollaban software para teléfonos
moéviles. Esto dio pie a rumores de que Google estaba planeando entrar en el mercado de los teléfonos méviles.

7 Google Android

En Google, el equipo liderado por Rubin desarroll6 una plataforma para dispositivos méviles basada en el kernel de
Linux que fue promocionado a fabricantes de dispositivos y operadores con la promesa de proveer un sistema flexible
y actualizable. La especulacién sobre que el sistema Android de Google entraria en el mercado de la telefonia movil
se increment6 en diciembre de 2006.

Open Handset Alliance

El 5 de noviembre de 2007 la Open Handset Alliance se estrené con el fin de desarrollar estdndares abiertos para
dispositivos méviles. Junto con la formacién de la Open Handset Alliance, la OHA estrend su primer producto,
Android, una plataforma para dispositivos méviles construida sobre la version 2.6 del kernel de Linux.

El 9 de diciembre de 2008, se anuncié que 14 nuevos miembros se unirfan al proyecto Android, incluyendo Pack-
etVideo, “ARM” Holdings, Atheros Communications, Asustek, Garmin, Softbank, Sony Ericsson, Toshiba, Vodafone
y ZTE.

8 Chapter 1. Contenido:
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Versiones

Honeycomb

lce Cream Sandwich

el — /clly Boan
— Eclair & older
Gingerbread

Froyo

Android ha visto numerosas actualizaciones desde su liberacién inicial. Estas actualizaciones al sistema operativo
base arreglan bugs y agregan nuevas funciones.

Generalmente cada actualizacion del sistema es desarrollada bajo un nombre en cédigo de un elemento relacionado
con postres.

1.0 - Apple Pie (Tarta de Manzana)

* Lanzado el 23 Septiembre 2008.
* Es la primera versién, no hay mejoras.

¢ No se utilizé comercialmente.

1.3. Historia 9
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1.1 - Banana Bread (Pan de Banana)

» Tampoco se uso comercialmente.

¢ Lanzado el 9 Febrero 2009.

* Corrigieron errores de la 1.0.

1.5 - Cupcake (Magdalena)

—

AU

* Posibilidad de grabar y reproducir videos a través del modo camcorder.

e Lanzado el 30 Abril 2009.
e Basado en el kernel de Linux 2.6.27.

¢ Capacidad de subir videos a YouTube e imdgenes a Picasa.

¢ Teclado con prediccién de texto.

* Soporte para Bluetooth.

¢ Capacidad de conexion automadtica para conectar a auricular Bluetooth.

* Nuevos widgets y carpetas.

10 Chapter 1. Contenido:
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Transiciones de pantalla animadas.

1.6 - Donut (Dona)

Basado en el kernel de Linux 2.6.29.

Lanzado el 15 Septiembre 2009.

Una experiencia mejorada en el Android Market.

Una interfaz integrada de cdmara, filmadora y galeria.

La galerfa ahora permite a los usuarios seleccionar varias fotos para eliminarlas.

Busqueda por voz actualizada, con respuesta mds rdpida y mayor integraciéon con aplicaciones nativas, in-
cluyendo la posibilidad de marcar a contactos.

Experiencia de biisqueda mejorada que permite buscar marcadores, historiales, contactos y pdginas web desde
la pantalla de inicio.

Actualizacién de soporte para CDMA/EVDO, 802.1x, VPN y TTS(Text-To-Speech).
Soporte para resoluciones de pantalla WVGA.

Mejoras de velocidad en las aplicaciones de bisqueda y cdmara.

Framework de gestos y herramienta de desarrollo GestureBuilder.

Navegacion gratuita turn-by-turn de Google.

1.3.
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2.0/ 2.1 - Eclair (Bollo de masa crujiente)

* Basado en el kernel de Linux 2.6.29.

» Lanzado el 26 Octubre 2009.

* Velocidad de hardware optimizada.

* Soporte para mas tamaiios de pantalla y resoluciones.

* Interfaz de usuario renovada.

* Nuevo interfaz de usuario en el navegador y soporte para HTMLS.
* Nuevas listas de contactos.

* Una mejor relacioén de contraste para los fondos.

* Mejoras en Google Maps 3.1.2.

* Soporte para Microsoft Exchange.

* Soporte integrado de flash para la cdmara.

e Zoom digital.

* MotionEvent mejorado para captura de eventos multi-touch.
¢ Teclado virtual mejorado.

* Bluetooth 2.1.

» Fondos de pantalla animados.
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2.2 - Froyo (Yogur Helado)

FI0YO0
2.2

* Basado en el kernel de Linux 2.6.32.

» Lanzado el 20 Mayo 2010.

» Optimizacién general del sistema Android, la memoria y el rendimiento.

* Mejoras en la velocidad de las aplicaciones, gracias a la implementacién de JIT.

* Integracién del motor JavaScript V8 del Google Chrome en la aplicaciéon Browser.

» Soporte mejorado de Microsoft Exchange (reglas de seguridad, reconocimiento automético, GAL look-up, sin-
cronizacién de calendario, limpieza remota).

 Lanzador de aplicaciones mejorado con accesos directos a las aplicaciones de teléfono y Browser.
* Funcionalidad de Wi-Fi hotspot y tethering por USB.

» Permite desactivar el trifico de datos a través de la red del operador.

 Actualizacién del Market con actualizaciones automaticas.

» Cambio rapido entre multiples idiomas de teclado y sus diccionarios.

* Marcacién por voz y compartir contactos por Bluetooth.

» Soporte para contrasefias numéricas y alfanuméricas.

* Soporte para campos de carga de archivos en la aplicacién Browser.

» Soporte para la instalacion de aplicacién en la memoria expandible.

» Soporte para Adobe Flash 10.1.

* Soporte para pantallas de alto nimero de Puntos por pulgada, tales como 4” 720p.

1.3. Historia 13
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2.3 - Gingerbread (Pan de Jengibre)

* Basado en el kernel de Linux 2.6.35.7.

 Lanzado el 6 Diciembre 2010.

* Soporte para dispositivos méviles.

* Actualizacién del disefio de la interfaz de usuario.

* Soporte para pantallas extra grandes y resoluciones WXGA y mayores.

 Soporte nativo para telefonia VoIP SIP.

* Soporte para reproduccién de videos WebM/VP8 y decodificacién de audio AAC.

* Nuevos efectos de audio como reverberacion, ecualizacion, virtualizacion de los auriculares y refuerzo de graves.
* Soporte para Near Field Communication.

* Funcionalidades de cortar, copiar y pegar disponibles a lo largo del sistema.

* Teclado multi-tictil redisefiado.

¢ Soporte mejorado para desarrollo de c6digo nativo.

* Mejoras en la entrada de datos, audio y graficos para desarrolladores de juegos.

* Recoleccion de elementos concurrentes para un mayor rendimiento.

» Soporte nativo para mds sensores (como giroscopios y barémetros).

* Un administrador de descargas para descargar archivos grandes.

* Administracién de la energia mejorada y control de aplicaciones mediante la administrador de tareas.
» Soporte nativo para multiples cdmaras.

¢ Cambio de sistema de archivos de YAFFS a ext4.

14 Chapter 1. Contenido:
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3.0/3.1/3.2 - Honeycomb (Panal de Miel)

* Lanzado el 22 Febrero 2011.

* Mejor soporte para tablets.

* Escritorio 3D con widgets redisefiados.
* Sistema multitarea mejorado.

* Mejoras en el navegador web predeterminado, entre lo que destaca la navegacidn por pestaiias, autorelleno de
formularios, sincronizacién de favoritos con Google Chrome y navegacién privada.

* Soporte para videochat mediante Google Talk.
* Mejor soporte para redes Wi-Fi, asi como guardar una configuracién independiente para cada SSID.

* Afiade soporte para una gran variedad de periféricos y accesorios con conexién USB: teclados, ratones,hubs,
dispositivos de juego y cdmaras. digitales. Cuando un accesorio estd conectado, el sistema busca la aplicacién
necesaria y ofrece su ejecucion.

* Los widgets pueden redimensionarse de forma manual sin la limitacién del nimero de cuadros que tenga cada
escritorio.

 Se aflade soporte opcional para redimensionar correctamente las aplicaciones inicialmente creadas para movil
para que se vean bien en Tablets.

1.3. Historia 15
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4.0 - Ice Cream Sandwich (Sandwich de Helado)

Lanzado el 19 Octubre 2011.

Version que unifica el uso en cualquier dispositivo, tanto en teléfonos, tablets, televisores, netbooks, etc.
Interfaz limpia y moderna llamada “Holo” con una nueva fuente llamada “Roboto”, muy al estilo de Honeycomb.
Opcidn de utilizar los botones virtuales en la interfaz de usuario, en lugar de los botones tctiles capacitivos.

Soporte de aceleracion gréfica por hardware, lo que significa que la interfaz podra ser manejada y dibujada por
la GPU y aumentando notablemente su rapidez, su respuesta y evidentemente, la experiencia de usuario.

Multitarea mejorada, estilo Honeycomb. Afiadiendo la posibilidad de finalizar una tarea simplemente desplazan-
dola fuera de la lista.

Ha afiadido un gestor del trafico de datos de internet. El entorno le permite establecer alertas cuando llegue a
una cierta cantidad de uso y desactivacion de los datos cuando se pasa de su limite.

Los widgets estan en una nueva pestafia del box de aplicaciones, que figuran en una lista similar a las aplica-
ciones en el mend principal. Por tanto la opcidn de ser afiadidos mediante una larga pulsacién en una zona vacia
del escritorio ha desaparecido.

El corrector de texto ha sido redisefiado y mejorado, ofreciendo la opcién de tocar en una palabra para que nos
aparezca una lista con las diferentes opciones de edicidn y sugerencias de palabras similares.

Las notificaciones tiene la posibilidad de descartar las que no son importantes y también desplegar la barra de
notificaciones con el dispositivo bloqueado.

La captura de pantalla, con solo pulsando el botén de bajar volumen y el botén de encendido.

La aplicacién de la cdmara se ha llevado un buen lavado de cara, con nuevas utilidades como es la posibilidad
de hacer fotograffas panordmicas de forma automatica.

Android Beam es la nueva caracteristica que nos permitird compartir contenido entre teléfonos. Via NFC (Near
Field Communication).

Reconocimiento de voz del usuario.

Aplicacién de teléfono nuevo con la funcionalidad de buzén de voz visual que le permite adelantarlo o retroceder
los mensajes de voz.

Reconocimiento facial, lo que haria que puedas cambiar la vista.

Las carpetas son mucho mas faciles de crear, con un estilo de arrastrar y soltar.

16
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Un tnico y nuevo framework para las aplicaciones.

El usuario tendra herramientas para ocultar y controlar las aplicaciones que nos “cuelgue” la operadora de turno
o el fabricante, liberando recursos de segundo plano (ciclos de ejecuciéon y memoria ram). No obstante, no se
podran desinstalar.

Soporte nativo del contenedor MKV.

Soporte nativo para el uso de Stylus (lapiz tactil).

4.1 - Jelly Bean (Golosina del tamafio de un frijol)

Lanzado el 9 Julio 2012.
Mejora de la fluidez y de la estabilidad gracias al proyecto ‘“Project Butter”.

Ajuste automadtico de widgets cuando se afiaden al escritorio, cambiando su tamafio y lugar para permitir que
los nuevos elementos se puedan colocar.

Dictado por voz mejorado con posibilidad de utilizarlo sin conexién a Internet.

Nuevas lenguas no occidentales.

Android Beam mejorado con posibilidad de transmitir video por NFC.

Nuevo modo de acceso rapido al dlbum en la cdmara, llamado Quick View.

Notificaciones mejoradas, con acceso mas rapido a mas informacién en la propia barra de notificaciones.

Nueva funcién Google Now, que nos permite tener una serie de “tarjetas inteligentes” que nos muestran infor-
macién importante como el tiempo, el trafico, si nuestros vuelos se han cancelado y muchas otras funciones.

1.3.
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* Buisqueda por voz mejorada, ahora contesta preguntas formuladas como si estuviéramos hablando con otra
persona y nos da informacién en la misma aplicacién, actualmente solo en inglés, pero han prometido mas
idiomas, en las comparativas se demuestra la velocidad de este servicio frente a otros como “Siri” de Apple.

* Cifrado de aplicaciones.

* En las actualizaciones de aplicaciones solo se descarga la parte de ésta que ha sido cambiada.
* Google Chrome se convierte en el navegador por defecto de Android.

 Se pone fin al soporte de Flash Player para Android a partir de esta version.

* Nueva funcién “Sound Search”, que permite saber que musica estas escuchando. Ya existian aplicaciones de
terceros per ahora ya viene nativo.

* Gestual Mode para las personas discapacitadas visualmente.

* Pequefios cambios en la interfaz, como la nueva barra de bisquedas.

Android 1.0/ Android 1.6 Denuts Android 2.0/2.1 Eclair Android 2.2 Froye  Android 2.3 Gingerbread
1.5 Cupcake

Detalles técnicos

Administracion del CPU

- @SN INOY3
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* Kernel: El niicleo o kernel proporciona el acceso a los distintos elementos del hardware del dispositivo. Ofrece
distintos servicios a las superiores como son los controladores odrivers para el hardware, la gestion de procesos,
el sistema de archivos y el acceso a la gestion de la memoria.

* Middleware: El middleware es el conjunto de médulos que hacen posible la propia existencia de aplicaciones
para méviles. Es totalmente transparente para el usuario y ofrece servicios claves como el motor de mensajera
y comunicaciones, cddecs multimedia,intérpretes de pdginas web, gestion del dispositivo y seguridad.

¢ Aplicaciones: El entorno de ejecucion de aplicaciones consiste en un gestor de aplicaciones y un conjunto de
interfaces programables abiertas y programables por parte de los desarrolladores para facilitar la creacidon de
software.

¢ Interfaz de usuario: Las interfaces de usuario facilitan la interaccién con el usuario y el disefio de la pre-
sentacién visual de la aplicacion. Los servicios que incluye son el de componentes graficos (botones, pantallas,
listas, etc.) y el del marco de interaccion.

Aparte de estas capas también existe una familia de aplicaciones nativas del teléfono que suelen incluir los mends.

Gestion de la memoria principal

Al igual que Java y .NET, Android utiliza el entorno de ejecucion y la maquina virtual para gestionar la memoria de
la aplicacién. A diferencia de cualquiera de estos dos marcos, el entorno de ejecucién de Android también maneja los
tiempos de vida del proceso.

Android asegura la respuesta de la aplicacién, deteniendo y matando a los procesos que obstaculizan la fluidez y libera
recursos para las aplicaciones de mayor prioridad. Cada aplicacién Android se ejecuta en un proceso independiente
dentro de su propia instancia de Dalvik, renunciando a toda responsabilidad de la memoria y la gestién de procesos.

Dalvik y el entorno de ejecucion de Android se posicionan en la parte superior de un nicleo de Linux que se encarga
de la interaccién de bajo nivel del hardware, incluyendo los drivers y la gestién de memoria, mientras que el conjunto
de API proporciona acceso a todos los servicios de bajo nivel, caracteristicas y hardware.

1.4. Detalles técnicos 19
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Sistema de archivos

Ext

File System

Con la aparicién en el mercado del mévil Nexus S Android comenz6 a utilizar el sistema de archivos llamado Ext4.

El Ext4 es el sistema de archivos que implementan la mayoria de distribuciones de Linux, y sobre todo es bastante
estable y confiable como la mayoria de los sistemas basados en Linux, con el minimo riesgo de pérdida de informacién.
Este surgié como una mejora compatible de ext3. Las principales mejoras son:

 Soporte de volumenes de hasta 1024 PiB.
 Soporte afiadido de extent.

* Menor uso del CPU.

* Mejoras en la velocidad de lectura y escritura.

La mayorfa de dispositivos con Android utilizan un sistema de ficheros llamado YAFFS, un desarrollo ligero opti-
mizado para almacenamiento Flash y que ya se usaba en otros dispositivos méviles, pero surge un problema, y es que
el sistema YAFFS es un sistema orientado a sistemas con un tnico hilo de ejecucion, lo que supondria la aparicion de
cuellos de botella en sistemas dual-core.

Los programadores tendran que tener en cuenta el comportamiento de Ext4 a la hora de realizar el buffering, y deben
asegurarse de que los datos llegan de forma real al almacenamiento persistente para que no haya errores de sin-
cronizacion.

Sistemas de proteccion

-
-—
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Google ha revelado que cuenta con un sistema de proteccién denominado “Bouncer”, que detecta aplicaciones con
c6digo malicioso en la misma plataforma una vez que son subidas.

Bouncer provee un escaneo automético del Android Market buscando software potencialmente malicioso sin alterar la
experiencia del usuario en el Android Market o hacer que los desarrolladores pasen por un proceso de aprobacién de
aplicaciones.

El software basicamente funciona escaneando cualquier tipo de comportamiento sospechoso de una aplicacion y aler-
tando en caso de encontrar cualquier indicio de malware o spyware.

De esta forma se consigue un banco de aplicaciones mds fiable donde el usuario puede descargar con cierta tranquilidad
las aplicaciones de su gusto.

Sistema de comunicaciones
La API de Android aporta mecanismos para realizar comunicacién entre dispositivos o a través de la red. Estos
sistemas estardn disponibles dependiendo del hardware del teléfono.
Existen distintos tipos de comunicacidn:
¢ Red (conexion directa, wifi...)
* Telefonia

¢ Bluetooth

Wifi

El paquete android.net.wifi provee los mecanismos por los cuales una aplicacién Android puede acceder a la pila Wifi
del sistema. Las clases contenidas en android.net.wifi informan desde los puntos de acceso detectados hasta el estado
de la propia conexién. El paquete también proporciona los métodos necesarios para escanear el entorno, iniciar y
detener conexiones, configurar nuevas conexiones, etc
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Telefonia

La API android.telephony proporciona recursos para acceder a la informacion basica del teléfono, tal como el tipo de
red, estado de la conexién, gestién de nimeros de teléfono, etc.

Las principales clases implicadas son:

NeighboringCellInfo: proporciona informacién de la celda mas cercana.
PhoneNumberUtils: clase de ayuda para la gestion de Strings telefénicos.
PhoneStateListener: clase que gestiona los cambios de estado del teléfono.
SMSManager: operaciones de SMS.

SMSMessage: mensaje SMS.

TelephonyManager: Acceso a los servicios de telefonia del dispositivo.

22
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Bluetooth

La API de Android soporta Bluetooth desde la versién 2.0. Con Bluetooth se permite:
* Buscar otros dispositivos bluetooth.
* Consultar si estd emparejado con un dispositivo bluetooth concreto.

¢ Establecer canales RFCOMM.

 Conectar con otros dispositivos a través del servicio de descubrimiento de dispositivos.

» Realizar transferencia de datos entre otros dispositivos de forma bidireccional.

* Manejar miltiples conexiones

1.4. Detalles técnicos
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Programas de sistema

Ya existen 700.000 aplicaciones disponibles para descargar en dispositivos Android, segtin ha confirmado Google.

El nimero de aplicaciones disponibles en una plataforma es uno de los factores a tener en cuenta para determinar su
importancia.

Administracion de tareas

Este tipo de aplicaciones nos muestran el uso de la memoria y el CPU que tiene nuestra maquina, y lo que és mas
importante, nos permiten cerrar tareas que se cargan (o bloquean) innecesariamente la memoria y disminuyen el
rendimiento del sistema, evitando asi una caida generalizada del mismo. Es una aplicacién de vital importancia en
cualquier SO, por lo tanto viene de serie en todos.

Android no ofrece esta caracteristica. Esta es una de las varias incomprensibles carencias de este SO. Pero, si podemos
instalarle un buen administrador de tareas desde el Market. Como por ejemplo:

* Automatic Task Killer
» Task Manager

* Advanced Task Killer
* TasKiller
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* Advanced Task Manager

Administracion de usuarios

Si hay algo que muchos echan de menos en Android, es la posibilidad de definir diferentes cuentas de usuario, tal y
como ocurre en los sistemas operativos tradicionales. Quizds para los smartphones no sea un gran afiadido, pero dado
que las tablets con Android se van haciendo su sitio en el mercado, y que un gran porcentaje de usuarios las utilizan
en familia, esta funcionalidad seria muy bien recibida.

m

]

Details

Ity st
My stuff (Active;

2012, 4:3

Settings

MOTIFICATION

Persistent notification

ADVANCED

Applications

Use fast switch

(1419 MBS113.42 MB)
FEEDBACK

Write to us
If

Para crear diferentes cuentas de usuario en Android se puede utilizar la aplicacién SwitchMe, que crea diferentes
perfiles segiin querramos (incluyendo aplicaciones, ajustes y datos) que se almacenan en el terminal y entre los cuales
se pueden cambiar ficilmente. De este modo:

* Se puede crear una cuenta privada protegida con contrasefia, muy ttil si compartes tu dispositivo con alguien
mas.

* Podes utilizar esta aplicacion para crear perfiles publicos con las apps que tu quieras.
* Se puede ahorrar energia corriendo un perfil con poco consumo de recursos.

* O simplemente crear un perfil para testear aplicaciones.
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El sistema de E/S
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Debido a la flexibilidad de Android podemos conectarle dispositivos de entrada o salida muy facilmente y por diversos
medios. Un ejemplo es a través de la aplicaciéon BlueCtrl que permite controlar todos los dispositivos que soporten
Bluetooth mediante el uso de la pantalla tictil y el teclado del teminal Android como dispositivos de entrada.

Con él podremos controlar diferentes dispositivos como el iPad o la Playstation 3, e incluso el ordenador.

El dnico requisito para para poder utilizar BlueCtrl, es que es indispensable tener el terminal rooteado.

Terminales

Familia Nexus

La familia NEXUS es una gama de dispositivos méviles disefiados por Google con el tnico propdsito de ofrecer una
experiencia “pura” de Android, es decir, el software de Android de una forma pura, sin agregados de las compaiiias
que los venden y/o producen.

Estos dispositivos saben ser de un rendimiento excepcional frente a sus rivales. Uno de ellos fue elegido como el
mejor dispositivo para desarrollo de software de Android. Nexus ha disefiado smartphones, tablets y un reproductor
multimedia. Estos son:

Smartphones
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Nexus One

* Fabricado por HTC y disponible desde enero de 2010.
* Android 2.0 actualizable a 2.3.
* Microprocesador de IGHz con una RAM de 512 Mb.
* Capacidad interna de 512 Mb.

Nexus S

 Fabricado por Samsung.
* Android 2.3 Ginger Bread con NFC (Near Field Communication), actualizable a 4.1 Jelly Bean.
* Microprocesador de 1IGHz con una RAM de 512 Mb

* El microprocesador tiene conjuntos de instrucciones que hacen que su rendimiento sea mucho mayor, ademas
de ser acompaiiado por su gran procesador grafico.

» Capacidad interna de 16 GB.
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Galaxy Nexus

* Fabricado por Samsung.

* Microprocesador doble niicleo de 1,2 GHz cada uno, RAM de 1GB.
* Memoria interna de 16/32 GB (no ampliable).

Android 4.0 actualizable a 4.1.
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Nexus 4

¢ Fabricado por LG.
* Procesador Snapdragon S4 Pro de cuatro nticleos de 1,5 GHz.

¢ Memoria RAM es de 2GB.

GPU Adreno 320, capaz de mover cualquier juego actual de Android y mas.
* Espacio de almacenamiento de 8 6 16 GB.

Android 4.2.

Tablets
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Nexus 7

nexus’

7 pulgadas.

¢ Desarrollada con Asus.

¢ Android 4.1.

 Disefiada para aprovechar el contenido disponible a través de Google Play.

* Su punto de factor de forma y el precio también lo pone en competencia directa con dispositivos como el Kindle
Fire (que se ejecuta una version bifurcada de Android).
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Nexus 10
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* Fabricado por Samsung.
* Procesador Samsung Exynos 5250 de 1.7GHz basado en la arquitectura ARM Cértex A15 de dos nicleos.
* Memoria RAM de 2GB.

¢ Almacenamiento interno de 16 o 32 GB.

Instalacion

Instalacion de Android para PC

Gracias a un reciente lanzamiento de la versién Android X86 puedes instalarlo en tu computadora, tal cual viene por
defecto en algunas notebooks actualmente.

Primeros pasos con Android para PC

Una vez que hayas descargado el instalador, encontrards un archivo ISO en tu escritorio o ruta elegida en la descarga.
Como siempre, en la manipulacion de estas imdgenes de disco lo mejor es utilizar un DVD o CD, como en este caso,
y grabar bajo la opcién de “usar imagen” con tu programa preferido. Existe también la posibilidad de extraer el
contenido en una llave USB, pero no nos centraremos en ese proceso aqui.

Iniciaremos el equipo con el CD dentro de la lectora y se ejecutard automaticamente el siguiente ment de instalacion.
Podrés ver que existen 4 opciones distintas, la que nos interés a nosotros en este tutorial es la cuarta: “Install Android
to hard disk”.
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Note: En caso de querer probar Android sin instalar (modo Live), puedes optar por la primera opcién “Run Android
without installation”. En esa opcion deberds seguir las opciones que se te indiquen.

fndroid Live & Installation CD Z2009-08-17

s G — Ru Android withowt installat ion
G UESH mode
’__ GRS IEbug mode
1

nstallation — Install Android to harddisk

Fress [Tabkll to edit options

android-x86.org an>30I1D

Seleccion de la particion

Como lo que estamos por instalar es un sistema operativo, como lo es Windows, debemos hacerlo en un espacio distinto
al que estamos utilizando para el actual,es decir, emplearemos un espacio aparte en el disco duro conocido como
particién. Para no complicar la creacion de estos espacios en el disco duro, sigue los pasos detallados a continuacion.

En la siguiente pantalla, el proceso nos mostrara las distintas particiones de disco disponibles. Debes seleccionar
la que dice: “sdal Linux...”, en caso de no poseerla deberds crearla a través de la tercera opcion: Create/Modify
partitions.
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Choose Partition
Pleaze select a partition to install Android-xB6:

sdal  Linux QEMU HARDDISK
sdad Limux QEMU HARDDISK
CreatesModify partitions

Detect devices

{Cancel»

A partir de este momento el proceso es sumamente veloz y muy sencillo. La instalacién puede parecer algo anticuada
pero no te preocupes, es completamente estable, sin fallos ni errores de ningtn tipo.

Ahora se nos preguntard qué tipo de formato usara la particion sdal seleccionada en el paso previo, por lo que
escogeremos ext3, tal cual se muestra.

Choose filesystem
Please select a filesystem to format sdal:

Do not format
extd
ntlfs
fat3z

{Cancel

Seguimos con la opcién del menti de arranque, en este paso es muy importante seleccionar YES, ya que esto permitird
elegir entre iniciar Windows o Android apenas enciendas la computadora luego que hayas completado el proceso.
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Conf irm

Do you want to install hoot loader GRUBT

¢ Skip >

Simplicidad sobre todas las cosas

Listo, lo més dificil ha pasado y dard lugar a la descompresion de archivos de sistema, creacion de los componentes y
todo lo necesario para que Android funcione correctamente. Verds la cldsica carga porcentual, como se muestra en la
préxima captura.

Installing Android-x86

Expect to write 198131 EE. ..

Al finalizar la instalacidn, se nos brindard la opcién de reiniciar el equipo o de iniciar directamente el maravilloso
sistema operativo. En esta cuarta version, denominada Ice Cream Sandwich, se han corregido numerosos errores que
arrastraba la entrega 2.3, por lo cual podrés acceder al Market y a todas las aplicaciones que necesites.
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Congratulations?

Android-x86 is installed successfully.

l fun Android-=86

{Cancel>

Instalacion de Android en Maquina virtual

iy
e

<>
N~
v,

Para instalar Android en una maquina virtual “VirtualBox”, visitd el siguiente tutorial:

* http://www.softwarelibre.ulpgc.es/node/181

Configuracion

e N
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Personalizacion

Accesos Directos

Al arrastrar cualquier aplicacién del mend al escritorio se pueden crear tantos accesos directos como se requiera.

En cada carpeta se puede introducir todos los accesos directos que se quiera para mantener organizado tu escritorio.
También si se abre la carpeta y se presiona en el nombre de la carpeta, se puede cambiar su nombre.

Widgets

Los widgets son aplicaciones que funcionan permanentemente en el escritorio. Para poner uno de ellos, pulsa la
pantalla 2 segundos y selecciona Widgets. Encontrards muchas aplicaciones.

Ademas, se pueden descargar muchos mas widgets, se puede buscar en Google Play.
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Launcher

Computer |
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Trash

El launcher es precisamente el escritorio y la disposicién de sus botones tactiles, también incluye al mend.

De esta manera, usando un launcher de Windows 7 tendremos nuestro telefono con un estilo distinto al comun, se vera
como Windows 7. Los launchers se pueden conseguir en Google Play.

Cuenta Google

Nada mads al encender, el teléfono nos pedird acceder a tu cuenta Google (opcional).
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Note: Android estd permanentemente sincronizado con Google.

Eso significa Recibir e-mails automdticamente, tener todos los calendarios sincronizados, todos los contactos sin-
cronizados, contactos Google Talk, mapas de Google Maps, etc, por lo que podremos ver desde otro telefono, pc,
tablet, etc., nuestros contactos, eventos, etc.

Google Play

Android tiene en el mercado mas de 700000 aplicaciones para todos los gustos.

Hay aplicaciones gratuitas y aplicaciones de pago. Para empezar a instalar cosas, haz click en el icono Android Market.

Warning: Esto requiere cuenta de Google.

Root

Root significa RAIZ en inglés, por lo que ser ROOT es llegar a la RAIZ de tu telefono y obtener los maximos privilegios
posibles en tu teléfono.

Al tener el control de tu teléfono podras modificar diferentes cosas que antes no podias, por ejemplo usar ciertas
aplicaciones exclusivas, crear copias de seguridad de ciertas partes del sistema, cambiar la frecuencia de la CPU
para que vaya mds rapido, hacer capturas de pantalla, usar de ciertos programas de PC pero lo mds importante es la
posibilidad de instalar ROMs costumizadas.

Programas

Hoy en dia hay muchos programas que hacen rootean nuestro telefono con solo un clic. Estos son los mas conocidos:
* Ready2Root
* SuperOneClick

ROM’s
Las ROMs son imagenes del sistema Android modificadas por programadores (conocidos como “cocineros”) con tal

de aportar mejoras al sistema original. De esta manera, la ROM Cyanogen 7.1 es por ejemplo el sistema Android 2.3.5
adaptado y con mejoras de velocidad y eficiencia.

Lo “fantastico” es que lo puedes instalar en un HTC Magic o Dream por ejemplo y asi poder disfrutar de una version
de Android que no estd oficialmente disponible.

Riesgos

Mucha gente tiene miedo ha hacerse root por que cree que va a dejar su teléfono inservible.

Warning: NO, hoy en dia no hay peligro alguno. La mayoria de los métodos son con 1 solo click. Y si no
funciona, el teléfono sigue igual que antes. No hay ninguna dificultad en hacerse root.
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Los riesgos pueden aparecer al instalar ROM’s, ya que si se corta la instalacién en medio del proceso puede pasar que
el telefono tenga problemas al iniciar, ya que no sabe que hacer, si iniciar con la ROM o con el sistema de fébrica.

Note: Si se va a cambiar la ROM de un telefono lo recomendable es hacerlo con la bateria llena.

Ventajas

 Las limitaciones del fabricante desaparecen: Ahora vamos a poder eliminar las molestas apps del fabricante,
como Samsung Apps en los dispositivos Samsung.

* Mejorar el rendimiento del terminal: Ahora podremos aumentar la frecuencia del procesador, esto viene blo-
queado ya que es dafiino para el telefono tenerlo a la frecuencia maxima por mucho tiempo.

» Aplicaciones especiales: Podremos tener acceso también a cantidad de aplicaciones en las que ser root es
condicién indispensable para su funcionamiento. Una de las mds populares es Titanium Backup, con la que
podemos hacer backup absolutamente de todo nuestro teléfono.

» Actualizaciones al dia: Gracias a los cocineros de ROMS, puedes disfrutar de una version mds reciente de
Android en tu terminal.

Tener todo controlado: Podemos controlar hasta la tltima gota de nuestro terminal, modificar pardmetros o
hacerlo més o menos completo.

Porque es libre: No tienes restriccion alguna por parte de empresas, es legal y simple.

Desventajas

* Posibilidad de recibir actualizaciones automaticas. Ya no saltard el mensaje de que tu teléfono tiene una actual-
izacion, deberds buscar una ROM con dicha actualizacion.

» Pérdida de la garantia de tu teléfono. La empresa no se hace responsable de dafios que pueda sufrir. Eso si, el
proceso root en la mayoria de los casos se puede revertir.

Primeros pasos en Android

(Acabas de comprarte un teléfono Android o planeas hacerlo préximamente? ;No sabes por donde empezar? Aqui
te contamos todo lo que necesitas.

¢ Por qué Android?

Android, a diferencia de los otros sistemas operativos es de codigo abierto. ;Qué implica eso? Pues que vas a poder
hacer muchas cosas con tu movil, vas a poder personalizar muchas cosas e instalar lo que te apetezca.

¢ Qué debo saber?

* Recuerda que Android tiene multitasking, es decir, que mientras escuchas musica puedes navegar en internet
entre muchas otras opciones.
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* Existen varias versiones de Android: 1.1, 1.5 (Cupcake), 1.6 (Donut), 2.0/2.1 (Eclair). Ten en cuenta que cada
version tiene sus propias caracteristicas, tienen funciones diferentes y soportan diferentes tipos de aplicaciones
(una aplicacién de 2.1 no funcionard en 1.6). Puedes saber tu versién de Android si te vas a Ajustes—> Acerca
del teléfono—> Version del firmware.

« Existen varias grandes comunidades relacionadas con Android, se dedican a crear ROMs y modificar las cosas
para que vayan mejor. Si eres Android no te han de sonar raro los nombres XDA, Modaco o HTCMania o los
grandes desarrolladores de Android como Cyanogen o Superatmel.

* Encima de Android se pueden poner capas para personalizarlo. Es lo que hacen varias compaiifas. De esta
manera, un Motorola Dext tendra la capa Motoblur, un HTC Hero o Desire tendrd Sense mientras que el
resto tienen el de por defecto. No quiere decir que sean Androids diferentes, tan s6lo son diferentes grados de
personalizacién por defecto. Tenedlo en cuenta.

¢ Qué necesito?

Vas a necesitar diferentes cosas para disfrutar a tope de tu nuevo mévil. Entre ellas:

Una cuenta Google
Android es “Google” para los méviles. Nada mds abrir el teléfono te pedird que accedas a tu cuenta Google. ;Por
qué? Pues porque Android esta permanentemente sincronizado con Google. Eso significa

* Recibir tus correos de Gmail automaticamente

¢ Tener todos los calendarios sincronizados

 Tener todos tus contactos sincronizados

* Tus contactos Google Talk

* Tus mapas de Google Maps

De esta manera, cuando abras cualquier teléfono tendrds todo exactamente como lo dejaste la dltima vez. Si aflades
un contacto en Gmail, automdticamente te aparecerd en tu movil y viceversa.

Tarifa Plana

No es obligatorio, por descontado. Pero si te compras un mévil Android, te recomendamos que estudies las ofertas de
las operadoras para contratar una tarifa plana. De esta manera disfrutards completamente de tu teléfono, exprimiéndolo
al maximo (por ejemplo, para chatear desde cualquier lugar o mirar el correo estés donde estés).

Si no tienes pensado contratar una tarifa plana, descdrgate APNdroid. Con esta aplicacion, eliminaras cualquier uso
automatico de conexion a internet que no desees. De esta manera te ahorrards algiin que otro disgusto en la factura.

Redes Sociales

Ahora tienes un gran aparato en tus manos. Vas a poder actualizar en cualquier momento tus estados, publicar
fotos o compartir cosas con el mundo. Para ello necesitaras la tarifa plana o wi-fi, pero en cualquier caso deberias
plantearte inscribirte en alguna red social para empezar a disfrutar de los pequefios placeres.

Android tiene miles de aplicaciones para Twitter, Facebook, Tuenti, Buzz, Orkut, Youtube, Hotmail, Skype y
muchos mds. Puedes seguirnos desde tu mévil en los lugares que aparecen arriba a la derecha ;)
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Personalizacion

Una de las claves de Android es su capacidad para personalizar. Cada Android que veas sera diferente.

Accesos Directos
Arrastra cualquier aplicacién del mend al escritorio. Efectivamente puedes crear tantos accesos directos como te

apetezca y ponerlos dénde te apetezca. Si te quedas sin espacio, bajate Morelcons que te permite multiplicar el
nimero de iconos que puedes poner.

Carpetas
Si pulsas durante 2 segundos la pantalla te aparecerd un menu. En €l podras elegir la opcion de crear una carpeta. En

cada carpeta puedes introducir todos los accesos directos que quieras para mantener organizado tu escritorio. Se
me olvidaba, si abres la carpeta y clickas en el nombre de la carpeta, puedes cambiar su nombre.

Widgets
Los widgets son aplicaciones que funcionan permanente en tu escritorio. Para poner uno de ellos, aguanta pulsando

la pantalla 2 segundos y selecciona Widgets. Encontrarés relojes, calendarios, indicaciones del tiempo, clientes de
twitter y mucho mas. Ademads, te puedes bajar miles de ellos, prueba buscar “widget” en el market ;)

Aplicaciones
Android tiene en el mercado mds de 38000 aplicaciones para todos los gustos. Hay aplicaciones gratuitas y aplica-

ciones de pago. Para comprar aplicaciones necesitas una cuenta de Google Checkout, tenlo en cuenta. Para empezar a
instalar cosas, haz click en el icono Android Market.

Advanced Task Manager o TaskPanel
Necesitards un administrador de procesos. Android es multitasking, y nunca cierra ninguna aplicacién que abras

excepto si necesita memoria. Eso se traduce en un gasto mayor de bateria. Por ello has de bajarte Advanced Task
Manager o TaskPanel. Con un click vas a poder cerrar las aplicaciones que no uses y ahorrar asi memoria y baterfa.

Barcode Scanner

Barecode Scanner sirve como lector de codigos QR.

Astro o FileGo
Con tu Android viene una tarjeta SD. En la que supongo tendrés instaladas o te bajards muchas cosas. Si quieres ver

todo lo que hay en tu SD, bdjate un explorador de archivos. Los mejores son Astro o FileGO aunque realmente hay
muchos (ESFileExplorer, OI File Manager).

Navegador

Si tienes Android 1.6, el navegador deja bastante que desear. Recuerda que tienes muchas alternativas en el Market:
Opera, Dolphin Browser o Skyfire entre muchos. Busca el que mejor se adapte a tus gustos.
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Google Maps

Disfruta a tope de esta magnifica aplicacién. Viene instalada por defecto y te permite hacer practicamente todo.
Consulta mapas, direcciones, estado de traficos o locales a tus alrededores. Desde Junio del 2010 estd disponible
ademads el GPS Google Navigation . Para utilizarlo, tan sélo pulsa el botén Navegar tras pedir indicaciones para llegar
al destino.

Con Google Maps también podras disfrutar de Google Latitude o Google Buzz. No dejes de probarlos.

Cliente de Twitter

Con Android ya no tienes excusa para disfrutar de Twitter. Recibir noticias, trucos o informacién de tus amigos al
instante no tiene precio. Explétala al maximo descargando Twicca, Touiteur o Seesmic entre muchos y empezando a
seguir a gente.

Mas alla de lo basico

¢Root 0 no Root?

Cuando decimos que tienes un teléfono muy personalizable lo decimos en serio. Una de las grandes cosas que puedes
hacer es rootearlo. ;Qué significa? Pues bien, significa obtener los maximos privilegios posibles, permitiéndote asi
instalar ROMs, temas o hasta otras versiones (1.6, 2.1, Sense) en tu Android.

Las ROMs son variaciones del Android bésico (el que tienes) que crea la gente y las comparte de manera gratuita.
Estas ROMs aportan normalmente mds velocidad y mejoras respecto a las originales.

Crea tus aplicaciones

Todas las aplicaciones de Android estdn basadas en gran parte en Java (al menos las bases). Puedes perfectamente
iniciarte a la programacién Android y compartir tus aplicaciones con todo el mundo. Existen muchos tutoriales para
iniciarse, asi que janimo!
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Glosario

Middleware

Middleware es un software que asiste a una aplicacién para interactuar o comunicarse con otras aplicaciones, software,
redes, hardware y/o sistemas operativos. Este simplifica el trabajo de los programadores en la compleja tarea de generar
las conexiones que son necesarias en los sistemas distribuidos. De esta forma se provee una solucién que mejora la
calidad de servicio, seguridad, envio de mensajes, directorio de servicio, etc.

Para mas informacién: (http://es.wikipedia.org/wiki/Middleware)

Open Handset Alliance
Conglomerado formado por casi 100 compaiiias relacionadas con la tecnologia mévil y dispositivos méviles; dirigido
por Google.

Entre ellas estan: Texas Instruments, Broadcom Corporation, Nvidia, Qualcomm, Samsung Electronics, Sprint Nextel,
Intel, LG, Marvell Technology Group, Motorola y T-Mobile.
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Para més informacion: (http://www.openhandsetalliance.com/)

SQLite

Un motor de bases de datos relacionales de gran alcance y ligero disponible para todas las aplicaciones.

WebKit

WebKit es una plataforma para aplicaciones que funciona como base para el navegador web Safari, Google Chrome,
Epiphany, Maxthon, Midori,Qupzilla entre otros. Estd basado originalmente en el motor de renderizado KHTML del
navegador web del proyecto KDE, Konqueror.

Para mds informacién: (http://es.wikipedia.org/wiki/WebKit)

Smartphones

Es un teléfono movil construido sobre una plataforma informatica mévil, con una mayor capacidad de computacién y
conectividad que un teléfono mévil convencional.

El término inteligente hace referencia a la capacidad de usarse como un computador de bolsillo, llegando incluso a
remplazar a un computador personal en algunos casos.
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Tablets

Es un tipo de computadora portétil, de mayor tamafio que un teléfono inteligente o una PDA, integrado en una pantalla
tactil (sencilla o multit4ctil) con la que se interactiia primariamente con los dedos o una pluma stylus (pasiva o activa),
sin necesidad de teclado fisico ni ratén.

Estos ultimos se ven reemplazados por un teclado virtual y, en determinados modelos, por una mini-trackball integrada
en uno de los bordes de la pantalla. Hoy en dia son muy usados como agenda electrénica y también para trabajo, ya
que uno puede leer archivos de PDF, .txt, etc, y también editar documentos.
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Licencia de la documentacion AndroidOS

Esta pdgina (por Alumnos del ITS Villada) se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-
Compartirlgual 3.0 Unported.
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